
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
                    

 
 

 
 
 

• Tipologia dell’attività:  Laboratorio ludico-creativo: giocando s’impara 
(attività progettuale che coinvolge alunni e docenti della scuola primaria) 

 
• Rivolto a:  Scuola Primaria 

 
• Durata dell’attività: 2 ore circa 

 
• L’attività… nel dettaglio! 

 
“Giocando s’impara” 

 
Il modulo di “Giocando s’impara”  mette a disposizione dei docenti 
interessati e delle rispettive classi  una proposta di  metodologia di 
didattica attiva e di apprendimento deduttivo: la proposta di laboratorio 
prevede  attività, simulazioni e creazione di giochi volti a stimolare nei 
bambini l’interazione con l’argomento da sviluppare (un qualsiasi 
argomento scelto dall’insegnante) 
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…nel Mediterraneo dei tanticolori… 
…con la forza delle diversità  

a trasformare le armonie stridenti  
in una bella sinfonia di fratellanza… 
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Verranno trattati con la classe i temi: 
- la lezione attiva 
- qualsiasi materia e qualsiasi argomento possono essere “giocati” 
- i materiali per far scuola giocando 
- spendibilità quotidiana di ciò che si acquisisce 
- laboratori organizzati sugli specifici argomenti d’interesse 

 
Tutte le aree disciplinari e qualsiasi campo d’esperienza nell’ottica di un 
“percorso trasversale” 
 
Da identificarsi dopo accordi diretti  
L’insegnante dovrà comunicare via e-mail all’indirizzo 
mauro@maurocaldera.it l’argomento della programmazione che intende 
sviluppare in modo ludico (qualsiasi argomento di qualsiasi materia). 
 
Seguiranno indicazioni specifiche da parte dell’esperto per: 

- reperimento di materiali 
- eventuali supporti didattici necessari 
- indicazioni relative all’ambiente da utilizzare  

 


